Instalacja oraz dokumentacja naktadki GstarGeoCAD
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Instalacja:

Przed rozpoczeciem instalacji makr GstarGeoCAD program GstarCAD musi by¢ juz catkowicie
zainstalowany i gotowy do pracy.

Aby poprawnie zainstalowaé makra nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci :

1. Rozpakuji umiescic folder GstarGeoCAD z wszystkimi plikami w dowolnie wybranej
lokalizacji.

2. Uruchomié GstarCAD

3. W linii polecen wpisujemy polecenie _appload, lub wybierajac zaktadke Zarzadzaj i Wczytaj
aplikacje.
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(Doktadna instrukcja dotyczgca wczytywania plikow .Isp - https://gstarcad.pl/wczytywanie-aplikacji-
lisp-do-gstarcad/)

Po zatwierdzeniu (Enter lub spacja) ukazuje sie okno dialogowe "Wczytaj/usun aplikacje". Klikamy na
zaktadke lista startowa , nastepne uzywajac przyciskdw dodaj i przechodzgc do naszego folderu
GstarGeoCAD - otwieramy plik G2016GeoCad.lsp.
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Uwaga: Powyzsza opcja, poprawnie wczyta nam plik LISP do programu. Jednak zrobi to tylko
jednorazowo. Aby dany LISP dziatat po zamknieciu i uruchomieniu GstarCAD, musimy go
kazdorazowo wczytywac od nowa.

By uniknac takiej sytuacji i ustawié jednoczesne uruchamianie pliku LISP razem z GstarCAD, nalezy
dodad te aplikacje do kolejnej zaznaczonej powyzej opcji — Pakiet uruchomieniowy.

4. Kolejnym krokiem jest dodanie folderu GstarGeoCAD do listy miejsc w sciezkach
wyszukiwania plikéw rysunkowych. Nalezy w tym celu wywota¢ w linii polecen polecenie
_options. Nastepnie wybraé zaktadke plik i z listy opcji wybrac¢ pierwszg z géry. W polskiej
wersji jezykowej lista ta nazywa sie "Sciezka wyszukiwania plikéw pomocniczych." Uzywajac
przyciskow Dodaj oraz Przegladaj dodajemy lokalizacje folderu GstarGeoCAD do $ciezek
wyszukiwania plikdw pomocniczych. Prace z okienkiem _options nalezy zakoriczy¢ klikajac
przycisk Zastosuj i Ok. Jezeli powyzsza operacja przebiegta poprawnie to po wypisaniu w linii
polecen polecenia gstar-ustawienia powinno sie pojawi¢ okienko dialogowe (jedno z makr
systemu GstarGeoCad). Jezeli wyswietla sie okno z komunikatem btedu oznacza to, ze zostat
popetniony btagd w powyzszej operacji. Najczesciej zdarza sie tak, iz zamiast folderu
GstarGeoCAD wprowadzamy sciezke dostepu do folderu w ktérym znajduje sie folder
GstarGeoCAD - a to nie to samo. Przyktadowo : jezeli nasz folder GstarGeoCAD umiescimy w
folderze "Program Files" to na liscie wyszukiwania plikdw rysunkowych powinna znalez¢ sie
Sciezka C:\Program Files\GstarGeoCAD a nie C:\Program Files.
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Sciezki wyszukiwania, nazwy plikéw i polozenie plikéw:
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Dodanie menu graficznego:

Ostatnim krokiem jest zatadowanie menu. W tym celu wywotujemy polecenie _menuload a w
okienku ktére pojawi sie na ekranie naciskamy klawisz przegladaj.
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Nastepnie znajdujemy nasz folder GstarGeoCAD i otwieramy plik G2016GeoCad.mnu . Jezeli nie
ukazuje sie nam ten plik w folderze to znaczy, ze w dolnej liscie rozwijanej okreslajgcej typ pliku
wybrana jest nieodpowiednia opcja (powinno by¢ ustawione na pliki mnu).

Po otwarciu pliku G2016GeoCad.mnu klikamy przycisk wczytaj i nastepuje automatyczne wczytanie
pliku menu. Pamieta¢ nalezy, ze aby zobaczy¢ menu rozwijalne, nalezy ustawi¢ G8GeoCad w stylu
"gtéwne menu w strefie funkcjonalnej", zas paski narzedzi sy dostepne w stylu "interfejs klasyczny".
Jezeli paski narzedzi bedg niewidoczne mozna je aktywowac klikajgc wpisujgc w programie polecenie
_toolbar i korzystajgc z menu kontekstowego zaznaczy¢ odpowiednie pola (GstarGeoCad i
GstarGeoCAD: Inne)
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Opis funkcji programu:

-1- Import punktéw.

Makro dokonuje importu punktéw z pliku zewnetrznego. Plik moze posiada¢ dowolne
rozszerzenie. Uruchomié mozna to makro takze z linii polecen wpisujgc "impp" dla pliku z dowolnym
rozszerzeniem lub "imppt" gdy plik jest tekstowy. Wspdtrzedne x,y i z w pliku musza by¢ wyrazone w
geodezyjnym uktadzie wspétrzednych, natomiast rysunek w momencie importu moze by¢ w
dowolnym uktadzie wspoétrzednych (geodezyjnym lub globalnym), za wyjgtkiem sytuacji gdy os$ Z
lokalnego uktadu wspétrzednych jest nieprostopadta do ptaszczyzny XY globalnego uktadu
wspotrzednych. Inaczej méwiac lokalny uktad w rysunku moze by¢ uktadem powstatym z
geodezyjnego lub globalnego uktadu po przesunieciu poczatku uktadu o dowolny wektor badz po
obrocie wokét osi Z o dowolny kat.

Po wybraniu pliku z ktérego importujemy ukazuje sie nastepne okno dialogowe.

Mazwa Punktu  Odznaczenie opcji (brak ptaszka) "Nazwa Punktu" oznacza ze w pliku nie ma nazwy
punktéw. Inaczej méwigc w takim przypadku pierwsza dana z pliku bedzie traktowana jakby byta
wspotrzedng X w geodezyjnym uktadzie wspotrzednych.

[v]Wspélrzedna £ Odznaczenie opcji "Wspdtrzedna Z" oznacza ze po odczytaniu wspdtrzednych x iy
makro przechodzi¢ bedzie do nastepnego wiersza. W takim przypadku bloki zostang umieszczone na
wysokosci 0.0 a atrybuty H otrzymajg wartosé pustg (spacja).

Lista rozwijana "Precyzja" okresla precyzje zapisu atrybutéw tekstowych.

Lista rozwijana "Wspétrzedne x,y w pliku" pozwala importowac z plikdéw w ktérych wspoétrzedna Y
poprzedza wspodtrzedng X. Nastepne okno pozwala wybraé rodzaj bloku. Wspétrzedne z pliku odnoszg
sie do lokalnego uktadu wspodtrzednych w rysunku. Wiersze puste sg ignorowane. W przypadku
napotkania btednego wiersza import zostanie zatrzymany , ale punkty juz wstawione do rysunku nie
zostajg usuniete. Mozna to zrobi¢ (usungé) poleceniem _undo (cofnij).

-2- Export punktow i blokow do pliku z dowolnym rozszerzeniem.

Makro pozwala wyeksportowaé zaréwno bloki w rysunku jak i punkty wybrane przez
uzytkownika. Zasady uktadu wspétrzednych w rysunku sg takie same jak w przypadku importu.
Wspdtrzedne zaréwno blokéw jak i punktéw w pliku powstatym po wykonaniu makra to wspotrzedne
lokalne. Podczas wskazywania punktéw w rysunku w oknie dialogowym okienka X Y i Z sg juz opisane
w geodezyjnym uktadzie wspétrzednych - tzn w takiej sekwencji znajdg sie w pliku wyjsciowym. Po
zatwierdzeniu punktéw i blokdw do eksportu przechodzimy do nastepnego okna. Lista "precyzja"
odnosi sie do wspotrzednych x,y,z. Lista "rzedne blokéw" okresla sposdb otrzymania wspétrzedne;j z
w pliku wyjsciowym.

S3 3 mozliwosci :

- "wspotrzedna z" - z w pliku to wspodtrzedna z bloku dodatkowo mozemy wymusic zeby byta zawsze
dodatnia niezaleznie od rzeczywistego znaku.



- "atrybut H" - z w pliku to wartos¢ atrybutu H (zamieniona na liczbe).Jezeli atrybut nie bedzie miat
formy liczby rzeczywistej to wtedy w miejscu z pojawi sie spacja lub 0.0 gdy bedzie dodatkowo
wybrana opcja "jezeli atrybut nie jest liczba to z=0.0".

Nalezy pamietac zeby podczas exportu do pliku ktdry nie istnieje nie zapomnieé doda¢ w nazwie pliku
rozszerzenia. Domyslne rozszerzenie eksportowanego pliku oraz separator danych mozna ustawic za
pomocg polecenia g8geocadconfig

-3- Wstawianie punktéw pomiarowych.
Wstawia blok "GeodPkt" do rysunku.

Wspotrzedne w zasadzie podaje sie poprzez wybdr myszka na ekranie , ale mozliwe jest tez wpisanie
z klawiatury. Dopuszczalne uktady wspétrzednych sg takie jak przy imporcie i eksporcie.

-4- Wstawianie punktéw ewidencyjnych.

Wstawia blok "GeodPktEw" do rysunku. Wspdtrzedne w zasadzie podaje sie poprzez wybér myszka
na ekranie , ale mozliwe jest tez wpisanie z klawiatury. Dopuszczalne uktady wspoétrzednych sg takie
jak przy imporcie i eksporcie.

-5- Wstawianie rzednych terenu.

Wstawia blok "GeodPik" do rysunku. Wspotrzedne w zasadzie podaje sie poprzez wybér myszka na
ekranie , ale mozliwe jest tez wpisanie z klawiatury. Dopuszczalne uktady wspdtrzednych sg takie jak
przy imporcie i eksporcie.

-6- Wstawianie punktéw osnowy

Wstawia blok "GeodOsn" do rysunku. Wspdtrzedne w zasadzie podaje sie poprzez wybdr myszka na
ekranie , ale mozliwe jest tez wpisanie z klawiatury. Dopuszczalne uktady wspotrzednych sg takie jak
przy imporcie i eksporcie.

-7- Ustawienia blokéw

Pozwala na sterowanie wielkoscig i widocznoscig blokdw. Zmiany ustawien zatwierdzamy przyciskiem
zastosuj i dotyczg one wszystkich blokéw w rysunku.

-8- Rysowanie linii fgczacych punkty (bloki aplikacji)

Opcja "uwzgledniaj wielkosc liter" powoduje ze punkty np. "p1" i "P1" uwazane sg za rdzne.



-9- Opisywanie krzyza siatki

Krzyz opisywany jest tak jakby rysunek byt w geodezyjnym uktadzie wspdtrzednych — niezaleznie od
rzeczywistego uktadu wspétrzednych.

-10- Wstawianie tekstu z biezgcymi prostopadle do wskazanej linii bazowej.
-11- Wstawianie odnosnika z opisem wspotrzednych wskazywanego punktu.

Przy domysinych ustawieniach opisy x i y odnoszg sie do geodezyjnego uktadu wspdtrzednych
niezaleznie od obecnego w rysunku. Mozna to zmieni¢ w ustawieniach odnosnika.

-12- Ustawienia dotyczgce odnosnika

-13- Pomiar odlegtosci
Skrot to "odI"
Podawany komunikat oznacza w kolejnosci :

- biezacg odlegtos¢ zredukowanga (bez uwzgledniania 2)

- biezgcg odlegtosc¢ rzeczywistg w nawiasach (jezeli nie rézni sie od zredukowanej to wypisywany jest
znak - w nawiasach).

- suma odlegtosci zredukowanych (w danej ses;ji)

- suma odlegtosci rzeczywistych w nawiasach - "(-) jezeli nie rézni sie od sumy zredukowanej.

-14- Transformacja uktadu wspdtrzednych na podstawie 2 punktéw dostosowania. Tworzy nowy
uktad wspodtrzednych (zawsze geodezyjny) - niezaleznie od czynnika r.

Uwaga!

r powinno by¢ zawsze réwne 1.0 (z minimalnym btedem).Przy innych wartos$ciach nalezy uwazac
przetransformowany ukfad za nieprawidtowy.

-15- Projektowanie powierzchni dziatek

Makro powoduje prébe zmodyfikowania potozenia jednego z bokéw polilinii poprzez przesuwanie
rownolegte tak aby nadaé polilinii szukang powierzchnie.

Polilinia reprezentuje dziatke geodezyjng wiec nie moze mie¢ segmentdow zerowych ani tukowych.

-16- Automatyczna numeracja zataman linii i polilinii

Zestaw makr pozwalajgce automatycznie ponumerowad punkty zataman linii i polilinii , przestawic¢
wygenerowane opisy i wyeksportowac wspétrzedne obliczonych punktéw do pliku tekstowego lub do
linii polecen GstarCad.



16a. Makro generujgce punkty :

Uruchamiamy poleceniem : autonumeruj

Przed wystartowaniem makra zaleca sie "przygotowac" rysunek tak aby tatwo mozna byto
wybraé wszystkie linie i polilinie, ktére beda podlegac dziataniu makra. Najlepiej skorzystaé z narzedzi
obrébki warstw - izolujgc interesujace nas warstwy.

lezeli wybrane linie/polilinie lezg na okreslonej warstwie lub warstwach to mozna przed wywotaniem
makra zaznaczy¢ wszystkie obiekty za pomoca polecenia Filter . Przypominam ze okreslajgc warstwe
w makrze : Filter mozemy korzystac ze znakdéw specjalnych (wild cards) i tak np. jezeli obiekty
umiesciliSmy na warstwach zaczynajgcych sie od litery A to mozemy okresli¢ to podajgc nazwe
warstwy jako: A* .

Makro rozpoczyna dziatanie od zadania wskazania linii i polilinii ktérych punkty zataman bedg
numerowane.

Jezeli przed uruchomieniem makra bedg zaznaczone jakiekolwiek obiekty na rysunku to makro
pobierze te obiekty i przejdzie do nastepnego etapu. Podczas zaznaczania obiektdw typu linia i
polilinia inne elementy rysunkowe bedg ignorowane , tak wiec nie spowoduje to btedu. Makro nie
wyznacza zataman polilini3D .Po wczytaniu linii i polilinii makro pyta o miejsce wskazania pierwszego
numeru . Nalezy tutaj wskaza¢ myszkg na rysunku punktnod ktérego rozpocznie sie numerowanie.
Nie trzeba idealnie wycelowa¢ w zatamanie jakiejs linii/polilini - mozna poda¢ ten punktw
przyblizeniu. Nastepnie podajemy wysokos¢ tekstu opisujgcego zatamania i numer pierwszego
punktu. Numer musi by¢ wiekszy od zera. Podawanie numeru umozliwia wykorzystywanie makra w
ten sposdb ze niezaleznie numerujemy grupy obiektéw. Nalezy wtedy poda¢ numer o jeden wiekszy
niz ostatni wykorzystany w poprzedniej numeracji. Program dokonuje numeracji wstawiajgc przy
kazdym zatamaniu segmentu lini/polilini obiekt typu LEADER wraz z tekstem okreslajgcym numer
punktu. Obiekty te wstawiane sg na warstwe : makro-numeracja-punktow Jezeli w jakim$ punkcie
jest kilka zataman segmentdw to program to wykryje i dokona numeracji tylko jeden raz. Jezeli dwa
punkty oddalone s3 o odlegtos¢ mniejszg niz 0.002 (co w przypadku map geodezyjnych oznacza 2 mm
w terenie) to program uznaje ze punkty te pokrywaja sie i numeruje je jednokrotnie. Wielkos¢ 0.002
opisang powyzej mozna zmieni¢ wpisujac w linii polecen np: (setq *oglp-fuzz* 0.1) w przypadku
zmiany na 0.1. Zalecana jest duza ostroznos¢ w doborze tej wielkosci .Ewentualna zmiana tej
wielko$ci jest wazna tylko podczas danej sesji z rysunkiem. Po zamknieciu rysunku i ponownym
otworzeniu wielko$¢ wraca do 0.002.

Uwaga! Po wykonaniu makra zaleca sie zapisanie pliku.

16b. Makro rozstawiajace opisy z makra autonumeruj :
Uruchamiamy poleceniem : rozstawnumery

Najpierw zaznaczamy wszystkie obiekty typu LEADER ktére chcemy przestawic. Podczas zaznaczania
odfiltrowywane sg wszystkie obiekty ktdre sg inne niz LEADER i ktdre nie lezg na warstwie makro-
numeracja-punktow. Takie zachowanie umozliwia szybkie i bez leku o pomytke zaznaczenie
interesujacych nas obiektéw do rozstawienia. Po wybraniu elementéw makro pyta o numer



poczatkowy - rozstawianie rozpocznie sie od tego numeru . Jezeli dokonujemy rozstawienia setek lub
wiecej obiektéw to moze zajs¢ potrzeba przerwania operacji lub ostatni z numeréw rozstawilismy
niepoprawnie i wtedy mozemy przerwac makro naciskajgc ESC i ponownie wystartowac ale
zaczynajac od nastepnego numeru.

Uwaga! Bardzo wazne jest aby nie dokona¢ zmiany potozenia odnosnika leadera ktéry bezposrednio
dotyka punktu zatamania polilini. Przy eksporcie wspdtrzednych zostanie wtedy wystana btedna
wspotrzedna. Makro rozstaw numery przestawia tylko tekst wiec podczas pracy z nim nie ma ryzyka
przestawienia poczatku odnosnika (koniec odnosnika przestawia sie automatycznie wraz ze zmiang
potozenia tekstu i nie grozi to btedami przy eksporcie).

16c. Makro eksportujgce wspétrzedne
Uruchamiamy poleceniem exportnumeracji ( pamietajmy o x zamiast ks).

Najpierw zaznaczamy wszystkie obiekty typu LEADER ktére chcemy wyeksportowac. Podczas
zaznaczania odfiltrowywane sg wszystkie obiekty, ktére sg inne niz LEADER i ktére nie lezg na
warstwie makro-numeracja-punktéw. Takie zachowanie umozliwia szybkie i bez leku o pomytke
zaznaczenie interesujgcych nas obiektéw do exportu. Nastepnie jestesmy pytani czy zamienic
wspotrzedne x i y. Domyslnie (naciskajgc Enter lub Spacje) wybieramy "Tak". Potem wybieramy czy
wysta¢ dane do pliku czy na ekran (do okna polecen GstarCad). Domysinie (naciskajgc Enter lub
Spacje) wybieramy "Ekran". Wspdtrzedne sg wypisywane w formie sformatowanych kolumn
oddzielone spacjami i w zaokragleniu do 2 miejsc po przecinku.llo$¢ miejsc po przecinku mozna
zmieni¢ wpisujac w linii polecen np: (setq *oglp-dokl* 4) dla ustawienia 4 miejsc po przecinku.
Ewentualna zmiana tej wielkosci jest wazna tylko podczas danej sesji z rysunkiem. Po zamknieciu
rysunku i ponownym otworzeniu wielkos¢ wraca do 2.

-17- Kalkulator powierzchni obiektéw
Makro umozliwiajgce umozliwiajgce obliczanie sumy powierzchni zaznaczonych obiektéw typu :

- polilinia (nie dotyczy polilinii 3D)
- okrag

- tuk

- splajn

- elipsa

Po zaznaczeniu obiektow program oblicza powierzchnie kazdego z nich (jezeli obiekt nie jest typu
wymienionego wyzej to jest ignorowany). Wykaz powierzchni prezentowany jest w formie okienka
dialogowego. Dodatkowo obliczana jest tgczna suma wszystkich powierzchni. W okienku uzytkownik
moze nacisngc jeden z czterech przyciskow :

"+" - pozwala zaznaczy¢ w rysunku nowe obiekty i liste ich powierzchni dodaje do juz istniejgcych.

- pozwala zaznaczy¢ w rysunku nowe obiekty i liste ich powierzchni dodaje do istniejgcych ale ze

znakiem "-", co pozwala uzyskac efekt usuniecia obiektéw z istniejgcej listy.
"0" - zeruje liste powierzchni.

"Cancel" - zamyka okno. Wartosci w oknie sg zapamietywane i przy nastepnym uruchomieniu zostang
przywrocone.



-18- Kalkulator dtugosci obiektow

Makro umozliwiajgce obliczanie sumy dtugosci zaznaczonych obiektéw typu :

- polilinia

- polilinia 3D
- tuk

- splajn

- elipsa

- linia

Makro dziata analogicznie do makra "Kalkulator powierzchni obiektow" (makro 17)



Lista zmian:

Dodano import z mozliwoscig wstawiania wtasnych blokdw.
Bloki majg nazwy own 1, own 2 lub own 3
Przyktady dotaczone do plikdw own 1.dwg, own 2.dwg own 3.dwg

Odpowiedni blok mozna wybrac z rozwijane;j listy.

"G8GeoCad: Import punktyw" [ |
\\VBOXSVR\d_driveNance\d_99_1__acad‘\mbs\GeodACad‘\er5\new 2bd

[¥] Nazwa Punktu Precyzja z:
Wspyirzidna X w ukl. geod IO.DG 'l
Wspyirzkdna Y w ukl .geod Wspyirzdne x.y w pliku :

|| Wspyirzkdna Z IXY e I

Typ bloku :

Pliki Own1.dwg, Own 2.dwg, Own 3.dwg

Uzytkownik moze zmieni¢ wedtug wtasnego uznania.

Blok ,,Own 3” jest specjalny, wyswietla wspoétrzedne punktu wstawienia. W tym celu istnieje atrybut
Position.

Uzytkownik moze réwniez samodzielnie modyfikowac ten blok.

Zmieniono blok w pliku Own 1.dwg
Dodano dwa atrybuty , ATT1”, ,ATT2"
Uzytkownik moze dowolnie zmieniaé ten blok, jak sobie zyczy.

- dodaj lub usun geometrie
- dodaj lub usun atrybuty (atrybuty muszg zaczynac sie od ,ATT”, a nastepnie liczby)

Odpowiednio przy imporcie poleceniem: IMPP tym atrybutom zostang przypisane wartosci z pliku,
poczawszy od pigtej kolumny.
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Przyktadowy plik: test_impp_own1l.txt

Dodano nowe polecenie g8geocadconfig

W poleceniu mozna wybrac:
-rozszerzenia plikéw do eksportu i importu
-separator danych przy eksporcie i imporcie
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Skroty klawiszowe:

impp - import punktow

imppt - import punktéw z pliku tekstowego

expp - export punktow

pkt -wstaw punkt

pktew - wstaw punkt ewidencyjny

osn - wstaw punkt osnowy

pik - wstaw pikiete

opisk - opisz krzyz

biez - wstawiaj biezgce

Ixy -wstaw odnosnik (leader) xy

odl - mierz odlegtos¢

ppd - projektowanie powierzchni dziatek

autonumeruj - automatycznie numeruje zatamania linii i polilinii
rozstawnumery - rozstawia teksty powstate w wyniku dziatania makra autonumeruj
exportnumeracji - exportuje wspoétrzedne zataman lini i polilinii
acalc - kalkulator powierzchni

Ic - kalkulator dtugosci



